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Este proyecto tiene como propósito presentar una herramienta que pueda dar soporte al módulo 

“investigación cuantitativa” de la Especialización en Educación mediada por las Tecnologías de 

la Información y la Comunicación y a sus estudiantes en el proceso de aprendizaje de las 

diferentes temáticas abordadas en la asignatura. Para ello se realizó un desarrollo ingenieril 

empleando la metodología MECOVA. Los objetos virtuales de aprendizaje son recursos muy 

útiles en el ámbito educativo ya que permiten dar soporte al docente manejando diferentes 

temáticas en un entorno dinámico, ayudando al proceso de enseñanza aprendizaje estos se rigen 

por una serie de estándares para garantizar y brindar un recurso virtual de calidad además de 

contar con la facilidad de manejar contenidos multimedia los cuales permiten al estudiante 

interactuar de forma dinámica las diferentes temáticas acorde al contenido programático de la 

asignatura tomada como eje central en el OVA. 
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