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Se diagnosticó las deficiencias, habilidades y hábitos de escritura de los estudiantes del 
grado tercero A del Colegio Facundo Navas Mantilla Sede B. Se concientizarón a la 
comunidad educativa del colegio, de la importancia que tiene la correcta escritura en el 
desarrollo integral del ser humano. Igualmente, planteando actividades lúdicas en forma 
interactivas a través de un software que permitan corregir los errores mas frecuentes en 
la digrafía. Por ultimo se diseñaron el software donde los niños ejecutaron las 
habilidades motoras, de percepción y de lateralidad, que conlleven a mejorar su 
escritura. 
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