
 

UNVERSIDAD FRANCISCO DE PAULA SANTANDER 
BIBLIOTECA EDUARDO COTE LAMUS 

 
 

RESUMEN TESIS DE GRADO 
 
 
AUTOR (ES): 
NOMBRE (S): LILIA  FANNY   APELLIDOS:   CERÓN  ARCOS 
NOMBRE (S): JOSÉ LUIS    APELLIDOS:   CARREÑO  RUEDA 
NOMBRE (S): RAMIRO    APELLIDOS:   DIAZ  QUINTANA 
 
FACULTAD:    CIENCIAS BASICAS 
 
PLAN DE ESTUDIOS:    ESPECIALIZACION EN INFORMATICA EDUCATIVA 
 
DIRECTOR:  
NOMBRE (S): JAIRO ALBERTO   APELLIDOS:    FUENTES CAMARGO 
 
TITULO DE LA TESIS: DISEÑO DE UN SOFTWARE EDUCATIVO PARA FACILITAR  EL 
APRENDIZAJE DE LA TAXONOMÍA EN ANIMALES  VERTEBRADOS A  ESTUDIANTES 
DE NOVENO GRADO DEL CENTRO DE COMERCIO  DE  PIEDECUESTA 
 
 
RESUMEN: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
CARACTERÍSTICAS: 
 
 
PAGINAS: 72  PLANOS:    ILUSTRACIONES:    CD-ROM: 2 

Se aplicó un estudio bajo la modalidad de investigación  - acción – participativa, para lo 
cual, se contó con los miembros de la comunidad educativa como agentes del proceso 
de investigación. Se sugirió diseñar actividades lúdicas tendientes a motivar y facilitar el 
estudio de la taxonomía en animales vertebrados. Igualmente, se proporcionaron 
herramientas informáticas que contribuyen a la comprensión de la taxonomía en 
animales vertebrados, permitiendo la aplicación del software educativo, como agente 
motivador para el estudio del tema en estudiantes de noveno grado. 
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